
刘纪元
男 | 25岁  15549066877   Ljy4real@foxmail.com

求职意向：视觉/交互设计 | 期望城市：武汉

P E R S O N A L  A DVA N TA G E S

个人优势

没有走到终点我绝不认输。

本人具备本硕连贯的视觉设计与交互设计背景，熟悉 UI 设计、品牌全案与用户调研方法，能独立完成从概念到界面的完整设

计。熟练使用 AI 生图与作图工具，具备 Vibe Coding 能力及基础前端开发。对新潮事物感知敏锐，思维活跃，热衷于探索新

兴电子产品与前沿技术。在校期间参与过商业品牌合作与政府数字艺术体验项目，设计作品曾获高分评级并被教授选为教学范

例。

P R O F E S S I O N A L  S K I L L S

专业技能

摄影与调色：会用单反与无反相机拍摄，熟悉摄影控光，能用 Lightroom 和 Photoshop 进行照片后期与色彩调整。

设计软件：熟练使用 Figma、InDesign、Illustrator、Photoshop、CorelDRAW、Sketch、AE、Procreate，能做 UI 界

面设计、多页排版、矢量绘图及线下印刷对接。

前端基础：掌握 JavaScrip、HTML5 基础，能配合做出简单的互动原型。

用户研究：能用 AEIOU 观察法、共情图、用户旅程图和服务蓝图做线下调研与用户行为分析，有游戏化机制与环保设计经

验。

H O N O R A RY  AWA R D S

荣誉奖项

大广赛三等奖

校内设计大赛二等奖

学院级创新与卓越设计奖 (USYD ADP Innovation & Design Excellence Award)

优秀教学案例入选（USYD ADP）

E D U C AT I O N A L  E X P E R I E N C E

教育经历



悉尼大学  硕士  交互设计与电子艺术Interaction Design and Electronic Arts 2025-2027

● 专业课程：

设计思维、数字革命设计、创意编程、界面设计、体验设计、游戏与混合现实、音频作品集制作

● 学术项目：

悉尼大学校园生态平台：主导体验设计，获 HD 评级并被教授收录为官方教学范例。

麦考瑞湖市政府 MAP mima 合作项目：深入联合麦考瑞湖市政府（Lake Macquarie City Council），针对 MAP mima 沉浸

式数字艺术空间进行多媒体交互与数字体验方案设计。

● 科研能力：具备扎实的用户质性研究、基于前端技术（JavaScript/tracking.js）的人机交互原型开发。

● 竞赛获奖：

学院级创新与卓越设计奖 (USYD ADP Innovation & Design Excellence Award)

优秀教学案例入选

● 专业技能：

设计工具：Figma, InDesign, Illustrator, Photoshop, CorelDRAW

交互开发：JavaScript, HTML5

视觉与摄影：摄影控光、Lightroom/Photoshop 数码后期与调色

设计研究：设计思维、AEIOU 框架、共情图、用户旅程图、服务蓝图



湖北文理学院  本科  视觉传达设计 2019-2023

● 专业课程

视觉设计、品牌设计、版式设计、数字媒体设计、平面创意、UI界面设计、交互逻辑设计、动效设计

● 在校成绩

专业成绩优异，平均分87，毕业设计和论文斩获优秀评级；具备扎实的视觉传达基础、审美能力与跨平台视觉统一设计思维。

● 学术项目

1.品牌全案与数字界面设计：独立完成品牌视觉系统（LOGO、VI、海报、文创、数字界面）全案策划；结合用户调研与需求分

析，绘制用户流程并输出低/高保真原型。

2.跨国界/品牌商业合作：曾参与柒牌男装、三金西瓜霜及联合国可持续发展目标（SDGs）相关项目的合作设计与视觉表达。

3.双语规范与文档搭建：参与中英双语设计文档撰写，负责设计规范搭建与跨媒介设计表达。

● 科研能力

具备定性用户调研、需求分析与用户体验优化（UX）能力；擅长将视觉传达逻辑与人机交互（HCI）思维融合，进行跨平台体

验一致性设计。

● 竞赛获奖

毕业设计优秀作品奖（毕业设计优秀评级）

Q U A L I F I C AT I O N

资格证书

普通话二级甲等 PTE 64分 雅思6.5分

H O B B Y

兴趣爱好

前沿科技与数码极客：热衷测评与体验各类新兴电子产品、VR/AR 硬件及智能穿戴设备，关注 AIGC 工具在创作流中的边界拓
展。
空间摄影与城市漫游：喜爱用镜头记录城市建筑、室内光影与人文触点，从中汲取空间导视与 UI 色彩搭配的视觉灵感。
独立游戏与交互艺术展：关注创意独立游戏的叙事机制，定期观赏数字艺术展与多媒体互动装置，探索声音与视觉的融合表
达。


